Деловая игра для педагогов 

 «Использование в ДОУ игровых технологий, направленных на стимуляцию интеллектуального развития детей и тренировку речевого аппарата»
Аринина И. В.,
педагог-психолог

Цель: совершенствование профессиональной компетенции педагогов в вопросах речевого развития дошкольников. 

Задачи:
1.  Уточнить знания и умения педагогов в области речевого развития дошкольников.

2.  Активизировать знания педагогов о игровых методах, приемах и средствах развития речи дошкольников.
3.  Повысить компетентность педагогов в области речевого развития дошкольников.

4.  Развивать коммуникативные качества педагогов, умение работать в коллективе.

Ход деловой игры

Уважаемые коллеги, предлагаю вам принять участие в деловой игре, которая называется «Использование в ДОУ игровых технологий, направленных на стимуляцию интеллектуального развития детей и тренировку речевого аппарата».
Как известно из игры можно почерпнуть много нового, нужного и интересного.  Для того чтобы разговорная речь детей была хорошо развита педагогу необходимо иметь багаж знаний по речевому развитию дошкольников. Приобретением нового и развитием старого багажа знаний мы сегодня и займемся.
Приглашается 12 педагогов (2 команды по 6 человек).

Деление на 2 команды: «Дружба» и «Знайки».
- Предлагаю вам, разделиться на две команды: «Дружба» и «Знайки». Для этого вам  необходимо вытянуть карточку с пословицей и объединиться в команды по теме пословицы.

Дерево держится корнями, а человек друзьями.

Лучше друг верный, чем камень драгоценный.

Человек без друзей, что сокол без крыльев.

Без друга в жизни туго.
Не имей сто рублей, а имей сто друзей.

Не мил и свет, когда друга нет.

Старый друг лучше новых двух.

Нет друга - ищи, а нашел - береги.
Учение путь к умению.
Золото добывают из земли, а знания – из книги.
Не стыдно не знать, стыдно не учиться.
Век живи век учись.

Ученье - свет, а неученье - тьма.

Не стыдно не знать, стыдно не учиться.

Труд при учении скучен, да плод от учения вкусен.

Грамоте учиться -  всегда пригодится.

Учись доброму, так худое на ум не пойдет.

Ученье - красота, неученье -  слепота.

- Команды у нас в сборе, но…

Чтоб команды оценить,

Жюри нужно пригласить.

Они будут следить за правильностью выполнения заданий, в конце игры подведут итог: насколько методически педагоги подготовлены в области речевого развития дошкольников.

- Позвольте мне представить вам наше уважаемое жюри: Заведующий ДОУ - Аринина Марина Петровна, старший воспитатель - Отясова Светлана Александровна.
Жюри прошу занять свои места.

Задачи членов жюри:

- внимательно следить за ходом игры;

- после каждого задания оценивать участников игры;

- определить победителя. 
Задание 1 «Приветствие»

(оценивается по 5-бальной системе)

(на выполнение не более 1 минуты)

- Предлагаю командам выбрать капитана, девиз и представить свою команду.
(команды выбирают капитана и придумывают девизы для своей команды).
- Чтобы перейти к более сложным заданиям предлагаю немного размяться. Каждый из участников команды достает карточку с вопросом и отвечает на него.
Задание 2 «Разминка»

(за каждый правильный ответ 1 балл)

Команды  быстро односложно («Да» или «Нет») отвечают на вопросы ведущего. 

· Общение является ведущим средством развития речи. (Да)

· Активный словарь ребенка всегда шире пассивного словаря.  (Нет.)

· Обучение рассказыванию по памяти предшествует обучению рассказыванию по воображению. (Да)
· Интонация, высота и сила голоса не входят в компоненты речи. (Нет)

· Неисправленная грамматическая ошибка – лишнее подкрепление неправильных условных связей не только у говорящего ребенка, но и у других детей, слышащих его в данный момент. (Да)

· Оснащение группы разнообразным оборудованием не относится к разделу развития речи детей. (Нет)

· Детей 5 лет нельзя научить произносить  буквы.  (Да. Произносятся звуки.)

· Повторное чтение является приемом формирования восприятия литературного

· произведения. (Да)
· Формирование звуковой культуры речи  относится к обязанностям логопеда, а не воспитателя.  (Нет)

Задание 3 «Воздушные шары» 
(оценивается по 5-бальной системе)

(на выполнение 3 минуты)

Каждой команде раздаются по листу ватмана, клей и разрезанные на 2 части картинки - воздушные шарики двух цветов (голубые - одной команде, розовые - другой).
В одной части воздушного шара - термин, а во второй части - его определение (ответ). Нужно найти соответствующие половинки шариков, сложить и наклеить их на лист ватмана. После окончания работы, правильность выполнения задания проверяется командой соперников.

Команда «Дружба»:
Слово - основная лексическая единица, выражающая понятие.

Пассивный словарь - слова, которые ребёнок на данном языке понимает, но сам не употребляет.
Диалог - разговор двух или нескольких лиц на тему, связанную с какой - либо ситуацией.
Словарная работа - обогащение, расширение, активизация словарного запаса детей.

Мотивация - процесс побуждения детей к речевой деятельности для достижения целей организации НОД.
Команда «Знайки»:
Речь - процесс общения людей между собой посредством языка.
Активный словарь - слова, которые говорящий не только понимает, но и употребляет.

Беседа - это организованный, целенаправленный разговор воспитателя с детьми по определенной теме, который состоит из вопросов и ответов.
Пересказ - выразительное связное воспроизведение прослушанного художественного произведения.

Коммуникабельность - это умение общаться и устанавливать речевой контакт.

Задание № 4. «Фокусники» 

(Конкурс капитанов)
(оценивается по 5-бальной системе)

Давайте представим, что наши капитаны - фокусники.  Их задача как можно дольше продержать в воздухе свои шарики.  Нужно набрать носом как можно больше воздуха, а потом сильно подуть, контролируя воздушную струю.
Музыкальная физминутка. 

Задание 5.  «Салат из сказок»
(оценивается по 5-бальной системе)

(на выполнение 3 минуты)


Из перемешанных картинок представители команд выбирают 6 картинок вслепую и составляют новую сказку.
Задание 6 «Поставьте правильное ударение в следующих словах»
(оценивается по 5-бальной системе)
(на выполнение 3 минуты)

- Одна из самых распространенных ошибок – это неправильная постановка ударения. Поставьте правильное ударение в словах:

Команда «Дружба»

вручАт, дЕвичий, красИвее, ракУшка, облегчИть, закУпорить, кладовАя, киломЕтр, оборвалА, освЕдомить, тОрты, чЕрпать, цыгАн, свЁкла, нефтепровОд, асимметрИя, баловАть, бАрмен, грУшевый, каталОг, жалюзИ, оптОвый, танцОвщица, слИвовый, приручИт, кремЕнь, дешевИзна,цепОчка, ободрИть,намЕрение, сосредотОчение.

Команда «Знайки»

звонИт, углубИть, ходАтайство, заплЕсневеть, запломбировАть, флюрогрАфия, дремОта, диспансЕр, украИнский, мусоропровОд, заусЕница, квартАл, договОр, срЕдства, тУфля, увЕдомить, обеспЕчение, бАнты, включИт, тОтчас, щавЕль, сирОты, цемЕнт, прИбыл,экспЕрт,плодоносИть,мозаИчный,завИдно,досУг, Ожил,нАчатый,.
Задание № 7 «Угадай сказку»
(оценивается по 5-бальной системе)

(на выполнение2 минуты)

В наборе слогов зашифрованы русские народные сказки.

Команда «Дружба»

кашечрохав     («Хаврошечка»)

боклоко           («Колобок») 

щеинакатар     («Тараканище»)

зоркомо           («Морозко») 

Команда «Знайки»

очвокамйюд     («Дюймовочка»)

дыродйом         («Мойдодыр»)                            

гукароснеч       («Снегурочка»)

рожахик           («Жихорка»)

Задание 8 «Театр юных актеров»

(разыгрывание по ролям стихотворений) 


С помощью интонации, мимики и жестов инсценировать стихотворения.

Команда «Дружба»  -  «Кто как считает?» М. Карим
Петух:              Я всех умней!
Ведущий:          Кричал петух.
Петух:              Умею я считать до двух!
Хорек:               Подумаешь!
Ведущий:          Ворчит хорек.
Хорек:               А я могу до четырех!
Жук:                  Я - до шести!
Ведущий:          Воскликнул жук.
Паук:                Я - до восьми!
Ведущий:          Шепнул паук. Тут подползла сороконожка.
Сороконожка: Я, кажется, умней немножко
Жука и даже паука -
Считаю я до сорока. 
Уж:                   Ах, ужас!
Ведущий:        Ужаснулся уж.

Уж:                   Ведь я ж не глуп,
Но почему ж
Нет у меня ни рук, ни ног,
А то и я считать бы смог!

Ученик:             А у меня есть карандаш.
Ему что хочешь, то задашь.

Одной ногой умножит, сложит,

Все в мире сосчитать он может!

Команда «Знайки» - «Кузнечик» А. Апухтина
Ведущий:         Выскочил кузнечик из травы на кочку.
Постучал кузнечик звонким молоточком. 

Кузнечик:          Молоточек тук да тук! Кто травинку клонит?
Лезет жук, лезет жук, охает и стонет!

Жук:                  Ох, кузнечик, выручай, хоть просить неловко!
Сам не знаю где и как лопнула подковка.
Без подковки мне не жить, так пекут мозоли.
Ни работать, ни ходить, хоть кричи от боли!

Кузнечик:        Это дело не беда! Подними-ка ногу!
Молоточек тук да тук! Получай подковку, жук!
(Появляется комар.)
Комарик:          Я, комар, несчастней всех, прямо сбился с толку!
Поломал я, как на грех, острую иголку!

Кузнечик:          Пусть меня не просит тот, кто чужую кровь сосет!
Ты из кузницы моей убирайся поскорей!
(Комар улетает. Появляется сороконожка.)

Сороконожка: Ой, кузнечик, помоги! Ножка треснула немножко.
Я осталась без ноги, вот беда какая!

Кузнечик:          Ножка ножкой, но какая?
Сороконожка: Кажется, сороковая.
Ведущий:          Тук-тук, тук да тук! Это дело добрых рук.
Ножка целая опять.

Сороконожка: Можно больше не хромать! 

Все дружно:  Молоточек вновь играет, наковаленка поет!

Всем кузнечик помогает, быстро помощь подает!

Подведение итогов деловой игры. 
Жюри подсчитывает баллы, подводит итог деловой игры.
Рефлексия «Солнышко». 
У каждого из педагогов на столе находятся модели солнца.
- Посмотрите, у вас на столе лежат круги, модели солнца, но эти солнышки не настоящие, не улыбчивые. Настоящим оно станет, когда вы передадите ему своё настроение по результатам нашей деловой игры. Если вы узнали новое, полезное для вас нарисуйте улыбчивое лицо, если вам не понравилась наша игра, вы не взяли ничего для себя полезного нарисуйте грустное лицо. На обратной стороне можно оставить свои пожелания по поводу того, чтобы вам хотелось узнать в следующий раз.   

Спасибо всем участникам за игру. Надеюсь, что она не прошла для вас даром. Будьте добрее друг к другу. Берегите друзей. Пусть сбудутся все добрые предсказания! Пусть в ваших семьях будет лад и согласие! Спасибо членам жюри за строгие оценки. Желаю всем здоровья, удачи, успехов, необъятной жизненной энергии на ниве педагогического труда.

В конце игры я предлагаю послушать «Правила для смелых и упорных педагогов».
Если вы испытываете затруднения в работе по развитию речи, то планируйте этот вид деятельности не иногда, не часто, а очень часто. 
Через 5 лет станет легче.
Никогда не отвечайте сами на свой же вопрос. Терпите, и вы дождетесь того, что на него станут отвечать ваши дети. Помогать можно только ещё одним вопросом, или двумя, или десятью.  
Но помните: количество вопросов обратно пропорционально уровню мастерства.

Никогда не задавайте вопрос, на который можно ответить «да», или «нет». Это не имеет смысла.
После проведения занятия просмотрите конспект еще раз, вспомните все вопросы, которые вы задавали детям, и замените его одним более точным. Если рассказ не получился или получился с трудом – улыбнитесь, ведь это здорово, потому что успех впереди!

Приложение 
Итоговый протокол подсчёта баллов

	№
	Название конкурса
	Команда

«Дружба»
	Команда

«Знайки»

	1
	«Приветствие»

(оценивается по 5-бальной системе)
	
	

	2
	«Разминка»

(за каждый правильный ответ 1 балл)
	
	

	3
	«Воздушные шары»

(оценивается по 5-бальной системе)
	
	

	4
	«Фокусники»

(оценивается по 5-бальной системе)
	
	

	5
	«Салат из сказок»

(оценивается по 5-бальной системе)
	
	

	6
	«Поставьте ударение» (оценивается по 5-бальной системе)
	
	

	7
	«Угадай сказку»

(оценивается по 5-бальной системе)
	
	

	8
	«Театр юных актеров»

(оценивается по 5-бальной системе)
	
	

	9
	Итого:
	
	


«ПОСТАВЬТЕ УДАРЕНИЕ»
команда «Дружба»
(на выполнение 3 минуты)

вручат, девичий, красивее, ракушка, облегчить, закупорить, кладовая, километр, оборвала, осведомить, торты, черпать, цыган, свекла, нефтепровод, асимметрия, баловать, бармен, грушевый, каталог, жалюзи, оптовый, танцовщица, сливовый, приручит, кремень, дешевизна, цепочка, ободрить, намерение, сосредоточение.
«ПОСТАВЬТЕ УДАРЕНИЕ»
команда «Знайки»
(на выполнение 3 минуты)

звонит, углубить, ходатайство, заплесневеть, туфля, запломбировать, флюорография, дремота, диспансер, украинский, мусоропровод, заусеница, квартал, договор, средства, уведомить, обеспечение, банты, включит, тотчас, щавель, сироты, цемент, прибыл, эксперт, плодоносить, мозаичный, завидно, досуг, ожил, начатый.
«УГАДАЙ СКАЗКУ»

команда «Дружба»

кашечрохав     

боклоко            
щеинакатар       

зоркомо             

«УГАДАЙ СКАЗКУ»
команда «Знайки»

очвокамйюд     

дыродйом         

гукароснеч       

рожахик           

